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Ivposi irpu a4as MaaeHbKMX
aocaigaukis: ik Wordwall i LearningApps
pOOASITH HaBUYaHHSI 3aXONAMBYUM

OLENA HRYTSELIAK. Digital games for young explorers: how
Wordwall and LearningApps make learning engaging. The article
highlights the potential of digital games as a powerful tool for cognitive
development in preschool children, utilizing online platforms such as
Wordwall and LearningApps. The purpose of this study is to substantiate
the pedagogical potential of these services for fostering interest in learning,
developing attention, memory, logical thinking, and speech in preschoolers,
as well as to describe the practical experience of implementing them in the
educational process of a preschool institution. The paper analyzes scientific
and methodological sources on the use of interactive games and digital
educational resources, outlining the advantages of games created in the
Wordwall and LearningApps environments, particularly their visual appeal,
variability, opportunities for task differentiation, and individualization of
the pace of performance. The article presents examples of original interactive
games designed to develop children’s speech, mathematical, and social-
communicative skills, as well as the results of pedagogical observations
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demonstrating increased motivation, activity, and independence among
pupils during learning-through-play activities. The conclusion is drawn
about the expediency of using digital games purposefully and systematically
on the Wordwall and LearningApps platforms as a tool for modernizing the
educational environment and fostering a positive attitude towards learning
among preschool children.

Keywords: digital games, interactive learning, game-based learning,
early childhood education, educational platforms, Wordwall, LearningApps,
gamification in education, children’s digital literacy, learning motivation,
educational games, innovative teaching methods, cognitive development,
online tools for teachers.

1. ITocraHoBKa 1Ipo6aemMn

Y cyyacHOMY OCBITHBOMY CepeOBUII Aedali 01401 MOy ASIPHOCTL
HaOyBalOThb iHTepaKTMBHI MeTOAM HaBUaHH:, OCOOAMBO B pPOOOTI 3
AITBMM AOIIKiABHOTO BiKy. YBara MaAlOKiB IIBUAKO PO3CIIOETHCS, TOMY
TpaguliliHi MeToAM mogaui iHdopmanii He 3aBXau edexkrusHi. Ha
AOIIOMOIY IlegaroraM IIpUXOAATb IIMQPOBi IHCTPyMeHTH, 30KpeMa
oHAalH-cepsicu Taki AK Wordwall, Baamboozle, Learning Apps, Kahoot!,
ClassTools.net, Genially.

Y cBoint poboti s Bukopucrosyio Wordwall ta LearningApps, saxi
AO3BOASIOTH CTBOPIOBATM sCKpaBi, AMHaMi4yHI Ta 3aXOILAMBI HaBYaAbHI
irpu. i maarpopmu BiAKpUBaIOTh HOBI MOXKAMBOCTI A4S PO3BUTKY
I1i3HaBa/AbHOI aKTUBHOCTI, KPUTUYHOTO MUCAEHHS Ta MOBAEHHSI Y AITEIA.

2. I[lepeBarm Ta BMAV iHTEpaKTUBHNX irOp A4s1 AOMKiAbHST

JOILIKiABHUII BiK — IIe Iepio aKTMBHOTIO ITi3HaHH: CBiTy, KOAU Ipa
€ MPOBIAHOIO AiAABHICTIO AuTyHU. CaMe TOMY BUKOPMCTaHH: irpoBUX
METOAIB HaBYaHHsI MaKCHMaAbHO BIiAIIOBiZAa€ BIKOBUM OCODAMBOCTSIM.
OcHoBHI nIepeBaru Takx MeTOAiB:

® IIiABMUIIIEHHS MOTMBAIIIl 40 HaBYaHHSI;

* (QopmyBaHH: TO3UTUBHOTO CTaBAEHH:I 40 ITi3HaBaAbHOI AiABHOCTI;

® PpO3BUTOK ApiOHOI MOTOPMKM, MOBAEHH:, IaM sTi, yBaru Ta

AOTIYHOTO MIMCAEHHSI;

® MOXXAMBICTb iHAMBiAyaAi3alil HaBYaHHS;

® Jerke3acBOEHHsMaTepiaayJepesBidyaai3allilo TaiHTepaKTUBHICT.

Wordwall — 11e onaaiin-niaatdopma, sKa A403BOASAE CTBOPIOBATU
IHTepaKTUBHI irpy, sAKi MO>XHa BUKOPUCTOBYBaTU K y AOLIKIABHOMY
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3aKAaji, Tak i AucraHmiitHo. Ii mepeBaroio € IMpocToTa y BUKOPUCTAaHHi
Ta Pi3HOMAaHITHICTL IIaOAOHIB (BIKTOpMHM, I1a3AM, XMapUHKU CAiB,
Kaacudikariis Too).
Aas goro MmoxHa Bukopucrosysat Wordwall y autsgomy caaky:
BIBUEHH:I KOAbOPiB, popM, TBapMH, PPYKTiB;
pO3IIi3HaBaHH: AiTep Ta 3BYKiB;
1ig0ip nap (Hanpukaag, "TBapuHa — ii AMTHHYA");
CKAajaHH: IPOCTUX CAiB i3 OYKB;
3aKpillAeHH: 3HaHb IIPO IIOPU POKY, AHi TV>KHS TOLIIO.
Hanpukaag, rpa «3Hanau 3arise» AOIOMara€ po3BMBaTU AOTIKY Ta
BMiHH: KAacudikyBaTu IpeAMeTH.
[Ipuxaaan inTepakrupHux irop y nporpami Wordwall:

1) Wordwall - «fIka 51 girypa»
(& Mera: possusaty y iTeil 34aTHICTh PO3Mi3HABATI TEOMETPIIHI

¢irypu B HaBKOAMIIHBOMY CepeJOBUINI, IIOKpalllyBaT yBary Ta
CIIOCTEPE>KANBICTD.

2) ( Wordwall - «IToaoBaHHs1»
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@ Mera: posBuBaT! y AiTeli HaBUYKM IIBMAKOTO Ta TOYHOTO
BMKOHAHH:I ITPOCTUX MaTeMaTU4YHMX OIepallill, IIOKpallyBaT/ yBary Ta
peaxIiilo yepes iHTepaKTUBHY IPy.

LLio MOXXHa KynuTH 3a rpoLui, a w,o Hi @ nognmica

Wordwall — «IIJo MO>XHa KyIIiTH 3a TPOLIix»
@ Mera: possuBat y AiTeit po3yMiHH IIIHHOCTI IpOTITell Ta HABUYKM
IPUIHATTS pillleHb 1040 TOTO, IIJ0 MOKHa ITPpuAOaTH 3a IPOIIIi, a IIJ0 — Hi.

apTe KpoTis, aki:
MpasunbHo

3Haiigu nitepy "A", ® noammucs

Wordwall - «3Haitau aitepy «A»»

@ Mera: Ciipustut popMyBaHHIO B AiTefi yMiHHS BITi3HABaTH Ta
pospisHATH AiTepy «A» cepeg iHIIX OyKB, PO3IIMPIOBAaTU 30POBY yBary i
CIIOCTEPEeKAUBICTH, PO3BMBATHU iHTEpeEC 40 BUBYEHH:I YKPaIHCHKOI abeTKI
Ta 3aKpillUTH BUBYEHY OyKBY.

LearningApps.org — 1e Ije oAHa Tmaatgopma, sKa JO03BOASIE
CTBOpIOBAaTM IHTEPAaKTMBHI BHpaBM AAs HaBYaHHSA AAS  PO3BUTKY
MICAEHH: 1 MOBI. ¥ Hill npeAcTaBaeHo Oiabire 20 1mabaoHiB (acorriartii,
BiAIIOBiAHICTH, XPOHOAOTIYHA IT0CAIAOBHICTD, Ia3AM, KPOCBOPAU TOIIO).

Moskansocri Learning Apps 4451 AOIIKiABHAT:
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po3Ili3HaBaHH: CAiB i 300pa’keHs;
PO3BUTOK 3B’ I3HOTO MOBAEHH: Yyepe3 CKAaJaHH: icTopiir;
BUBYEHHsI Ai40M, 41cea, reoMeTpUIHUX Piryp;

® CcAyXOBe CHPUIHATTA (ayaio3aBAaHH:);

® IIiATOTOBKA A0 YMTAHHI 1 IIMICbMa.

Hanpukaag, sapasa «[liabepu TiHb» goroMara€ AUTUHI po3BUBaTA
30pOBe CIIPUIHATTS Ta HABUMYKM aHaAi3y.

sl mpoanaaisyBsaaa rmy0.ikallii yKpaiHChKIX Ta Mi>KHapO>KHIX aBTOPiB
i 3Moraa BuokpeMuty, mo crarrs XaccaHa Caaima ta XaccaHa Axmesa
AOCAIAXKY€ BIIAMB BUKOPUCTAHHS IHTEPaKTMBHMX irop mnaatdopmu
Wordwall Ha 3acBO€HHST aHT Ai11CHKOT A€KCUKI MOAOAIIVIMH IIKOASIPaMI B
Cayaiscpkint Apasii. ABTOpHU, ClIMPaIOuMCh Ha KBasieKCIlepuMeHTaAbHII
AV3aliH i3 KOHTPOJABHMMM Ta eKCIIepUMMEHTaAbHUMM TIpylamMm (o
50 y4yHiB y KOXKHIl), IOKa3ylOTh, IO 3aCTOCYyBaHHS I1HTepaKTUBHUX
3aBJaHb CIpUA€ e(PeKTUBHIIIIOMY OIlaHYBaHHIO CAOBHUKA ITOPiBHSHO 3
TpaAMULITHUM HaBYyaHHAM. Y nyOaikamii Ipuam Tepaenpkoi posrasHyTo
MO>KAMBOCTi KoHCTpyKTOpiB Wordwall Ta LearningApps 445 cTBOpeHH:
IHTePaKTMBHMX BIIPaB y IIKiAbHOMY HaB4aHHi. ABTOPKa ONMCY€ OCHOBHI
TUIN 3aBAaHb, TPUHUMUIIM pOOOTU 3 cepBicaMM Ta IigKpecAloe ixHii
IOTeHIliaa AAs IABUILIEHHs] MOTHUBAIlil Y4HIB 1 aKTMBi3allil HaB4aAbHOI
AisgapHOCTi uepe3 irposi ¢gopmarn. Y crarri Tersum Ilosanskosoi
IIpOaHaAi30BaHO AOCBiA 3acTOCyBaHHs HUQPOBUX pecypciB, 30KpeMa
iHTepakTuBHMX I1AaTdopM, BideomarepiaaiB Ta OCBiTHIX irop, aas
PO3BUTKY MOB/AEHHEBIMX KOMIIETEHTHOCTEN AiTel AOIIKiAbHOTO BiKy ITig
Yyac BMBYEHHs aHTAiMICbKOI MOBU. ABTOpKa HigKpecAlOo€, IO OHAalH-
IHCTPYMEHTU MiABUINYIOTh MOTMBAIIIO Ta 3aAy4YeHiCTh AOIIKIAbHUKIB,
a TakoX 3a0e3IedyloTh irpoBmii opmar OIpallOBaHHS AEKCUKU 11
MOB/AEHHEBUX CTPYKTYP.

IIpukaaau inTepakTuBHUX irop y nporpami Learning Apps:

Kopacwa | wrianuea ixa

3aBRaHHA:
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LearningApps — «Kopncna Ta mxigansa i>xa»

@ Merta: O3HartoMuT Aiteit 3 HOHATTAMHU "340poBe” i "He310poBe”
Xap4yBaHHs, BIXOBYBaTl CBidiOMe CTaBA€HH: A0 BUOOPY HPOAYKTIB.

2) (] LearningApps — «Jonomoxxu kacupy. Maca»

@ Mera: I'pa cnpusi€ posBUTKY yBary, AOTiYHOTO MICAEHH: Ta
3HAVIOMUTD AiTell 3 IIOHATTAM Macl IIpeAMeTiB.

3) (R LearningApps — «IIlo 3arse. Ocitp»
@ Merta: HaBunTH AiTeli BIIi3HaBaTy IIpeAMeTH Ta IBUIIA, XapaKTepHi

AAsL OCeHi, PO3BUBATHU yBary, CIIOCTEPEXKAMUBICTh i BMiHHS ITOPIBHIOBATU
IpeAMeTH, 3HaX0ASIUM «3aiiBe» cepes, HIX.

4 7 9 1
A | | | |
2,4
| 2”2- o} I . - 6
‘+ ."<+ n
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LearningApps — «/lojasanns i BigHiMaHH: B Mexax 10»

Merta: PosBuBaTit B AiTeil yMiHHS BUKOHYBaTU AOJAaBaHHS I

BigHiMaHHsa B Mexxax 10, 3akpimamoBaTyéi IIPaBUABHICTL 1 IIBUAKICTD
o04ncaens, GopMyBaTU MaTeMaTHYHe MIIC/AE€HHs Ta BIIEBHEHICTD y poOOTi
3 HPOCTMMM YMCAOBMMU BUpa3aMM, a TaKOX MiATPUMYBaTH iHTepec A0
HaBYaHH: 4yepe3 irpoBy AisAbHICTb.

Learning Apps — «IIpodecii»

=Y
\
]

@ Mera: saxpinuTn snanns aiteii mpo mpodecii Ta 3HapsIAAS TTparti,
sIKi IM TIOTPiOHI, pO3BUBATI CIIOCTEPEXKAUBICTD, IIaM 'SITh.
[ITo BapTO BpaxoByBaTu Ile4arory py CTBOpeHHi iHTepaKTUBHIX irop:

BiKOBa BiAIIOBiAHICTDL - KOHTEHT Ma€ OyTu ajallTOBaHUI A0 PiBH:
PO3BUTKY AiTeii;

KOKHa Ipa IIOBMHHA MaTu HaB4yaAbHY, PO3BUBAAbHY, BIXOBHY
MeTy;

30asaHCOBaHICTb IUQPPOBOI Ta TpPaAMUIINHOI aKTUBHOCTI —
BaKANUBO IIO€AHYBaTU IHTepaKTUB 3 PYXAUBUMMU irpamuy,
MaAIOBaHHAM, KOHCTPYIOBaHHAM;

poborta B rpynax Ta iHAMBiAyaAbHO — irpy MOXYTb OyTHU 5K A4
¢ponTaabHOI pOOOTH, TaK i 4451 iIHAMBIAYyaABHOIO MiAXOAY;
3a/y4eHHs AiTell 40 CTBOPeHHs KOHTeHTY — CTapIlli AOIIKiAbHUKI
MOXKYTh OOMpaTy KapTUHKU a0 POpMyAIOBaTU 3aBJaHHA pa3zoM
3 BIXOBaTeAEM.

ITpakTuHmMii npuKAaag, 3aHATTA Y 3aKAaAl AOLIKiABHOL OCBITH:
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Tema: «OciHp»

Merta: Posmmputy 3HaHHS AiTell IIPO O3HAKM OCEHi.

Xij 3aHITTSI:

1. beciza npo ocinb.

2. I'pa y Wordwall: «Illo Oysae BoceHu?» (BuOpaTu IIpaBUABHI
300pa>keHH).

3. I'pay Learning Apps: «30epu 11a3a — OCIiHHE AepeBo».

4. 3akmrouHe MamroBaHHS: « OCIHHIN JTiCY.

3. BucHOBKU Ta peKOMeHJarlii

TakuM 4MHOM, iHTEpaKTMBHI irpM € AuIle YaCTUHOIO 3aHATTS, IO
rapMOHIIHO BIIMCYETHCA y LiAiCHII OCBITHIN IIpOLIec.

Onaain-cepsicu Wordwall ta LearningApps y 3akaaai AOIIKiAbHOI
OCBITM A03BOASAIOTL 3pOOUTHM HaBYaHHS CydacHMM, 3aXOIAMBMM Ta
epextuHnM. Lli iHCTpyMeHTH IATPUMYIOThH PO3BUTOK KAIOUOBUX
HaBUYOK JiTell, CTUMYAIOIOTh ITi3HaBaAbHY aKTMBHICTb Ta AO3BOASIOTH
aJanTyBaTy OCBITHII ITpoIiec A0 iHAMBiAyaabHIX ITOTPeO KOXKHOI AMTUHIA.

Meroanyna craTTsa Opo BUKOpUCTaHH:A KoHCTpykTopis Wordwall
Ta Learning Apps 445 CTBOpeHH: iHTepaKTMBHIX BIIPaB OINCYE€ AOCBij
I1e4aroris, sKi po3po0AsAIOTb OHAAMH-ITPU 11 3aBJaHHA AAs AiTell, a
TaKOXX aKIIeHTy€ Ha MOTMBallil Ta aKTMBHOCTI BMXOBaHIIiB IIpU poOOTi 3
LIVIMJ cepBicaMm.

Y mnybaikalisgX IIpOo BUKOPUCTaHH] OHAANH-IHCTPYMEHTIB AAs
PO3BUTKY MOBAEHHEBMX KOMIIETEHTHOCTEN AOIIKIABHMKIB aHIAiMICBKOIO
mosoio Wordwall i Learning Apps 3ragaHi sik 3acoOu CTBOpeHH:I BIKTOpIH,
irop Ha criBcTaBAeHHsSI CAOBa Ta 300pa’keHH:s, AaOipUHTIB, «IIOTOHb Y
AabipuHTi» TOIIO, IIJO CIIPUAIOTSH ITi3HaBaAbHIl, eMOLIiNIHil Ta colliaAbHi
AKTUBHOCTI AITel.

JIK TOKa3yrOThb Cy4yacHi JAO0CAiAXKeHHs, BUKOPMCTAaHH:S CepBiciB
Wordwall Ta Learning Apps 3abe3nieuye BUImii piBeHb 3aA1y4eHOCTi AiTel
Ta CIPUAE PO3BUTKY MOBACHHEBUX 1 Ii3HABaAbHIX KOMIIETEHTHOCTEIA.

MeTtoauusi po3poOKM 4eMOHCTPYIOTH, IO iHTepaKTUBHI OHAaTHOBi
BIIpaBy y ¢$opMari BiKTOpUH, AaOipMHTIB i 3aBAaHb Ha CIIiBCTaBAEHH:
CTBOPIOIOTh YMOBU AAS51 aKTMBHOTO eKCIIepUMMeHTYBaHHsI 11 40CAiAKeHH:
HaBKOAMIIHBOTO CBiTy A4iTbMM AOIIKiABHOTO BiKY.

Buxopucrosyroun 1mdposi irpu, Iegarorm He  3aMiHIOIOTb
JKIBe CIIiAKYBaHHsA, a 30aradyyloTh HaBya/lbHe cepeJjoBUIlle HOBUMIU
MOXXAUBOCTSIMM, sKi BigIIOBialOTh AyXy d4acy Ta Bumoram Hosoi
YKPaiHCbKOI OCBIiTH.
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Abstracts

O/AEHA I'PULE/SK. g posi irpm aas MaaeHbKIIX A0CAi AHVIKIB:

sik Wordwall i LearningApps po0asiTb HaBYaHHSI 3aXOILAVIBVIM.

YV cmammi poskpumo nomenyiaAr uuPposux iop Ak ePexmiuenozo

3ac00y Ni3HAGAALHO20 po3éumKy dimetl JOUKIALHOZ0 6iKY HA OCHOGI

suxopucmanms ovAaiin-naamgpopm Wordwall ma LearningApps. Me-

mot0 JOCAIOKEHHS € 00SPYHMYEAH M NeAL0ZIUHUX MOKAUEOCHIEN UX

cepgicis 0As Popmyeants inmepecy 00 HAGUAHHS, POSCUMKY Y6aAll,

nam’smi, A02iUHO20 MUCAEHHS 1l MOBACHHS QOULKIADHUKIE, A MAKOX

onuc npaxmuurozo 00ceidy ix ynposadieris 6 océimuiil npouec 3a-

KAa0Y JouikiAbHOT océimu. Y pobomi npoanari306aHo HAYKO6I 1 Me-

moduuHi 0xepera 3 NPoOAeMU 6UKOPUCTHAHHS IHMEPAKMUSHUX 20D
ma yuPposux 0ceimHix pecypcis, OKpecAeHo nepesazu izop, cmeopeHux
y cepedosuuyi Wordwall ma LearningApps, 3oxpema ixHio HAOUHICMD,

6apiamueHicb, MOXKAUGICIY Judepentiauii 3a60anb ma iHduei0Yai-

sauyii memny suxonanms. Ilpedcmasreno npuxAadu agmopcokux it-

mepaxmueHux iZOp 0As po3suUmKYy MOBAEHHEBUX, MAMEMAMUUHUX MAa

COUTANDHO-KOMYHIKAMUSHUX YMiHD Jimeil, a MAKoX pesyrvmamu ne-

0az02iMHUX CroCmepex)eHb, UL 3Ac6i0uytomv niduteHH MOmuealii,

AKMUEHOCIT MA CAMOCMIUHOCTI 6UX06AHUIE Y NPOLEeCi HAGHAADHO-i-

2po6oi disavHocmi. 3poOAeHo 6UCHO60K NPo JOUIALHIC UIACHPAMO-

61020 U CUCMeEMAMUYHOZ0 BUKOPUCMAHHSL L;ugﬁpogux iZOp HaA nAant-

popmax Wordwall i LearningApps ax incmpymenmy ocyuacHens oc-

6imMHL020 cepedosutya ma Gopmyeants y OUKIADHUKIE NOSUMUEHOZ0

CMagAeHHs 00 Ni3HAHHI.

Karouosei caosa: yudposi izpu, inmepakmusHe HAGUAHHS, i2po6i mex-

HOA02IT 6 0c6imi, JouKiAbHA 0ceima, Hasuarvhi naampopmu, Wordwall,

LearningApps, ceimidpixayis nHasuanms, yudposa pamomuicmo dimeil,

Momueayis 00 HAGUAHHS, 0C6IMMHI 12pU, THHOGAYIUHI MemoOU HAGUAHHS,

PO36UMOK Ni3HABAADHOT AKMUEHOCINT, OHAALIH-PeCYPCU OAsl UUINEATS.
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OLENA HRYTSELYAK. Gry cyfrowe dla najmlodszych badaczy:
jak Wordwall i LearningApps czynia nauke atrakcyjna. W artykule
ukazano potencjat gier cyfrowych jako skutecznego narzedzia wspierajgcego
rozwojpoznawczydzieciwwiekuprzedszkolnymnapodstawiewykorzystania
platform Wordwall i LearningApps. Celem badania jest uzasadnienie
mozliwodci pedagogicznych tych serwiséw w zakresie ksztattowania
zainteresowania naukq, rozwoju uwagi, pamieci, myslenia logicznego oraz
mowy dzieci w wieku przedszkolnym, a takze przedstawienie doswiadczen
praktycznych ich wdrazania w procesie edukacyjnym placéwki wychowania
przedszkolnego. W artykule przeanalizowano zrédta naukowe i metodyczne
dotyczqce problematyki wykorzystania gier interaktywnych i cyfrowych
zasobow edukacyjnych, okreslono zalety gier tworzonych w Srodowiskach
Wordwall i LearningApps, w szczegolnodci ich wizualnosé, zmiennosc,
mozliwo$¢ réznicowania zadan i indywidualizacji tempa ich wykonywania.
Przedstawiono przyktady autorskich gier interaktywnych stuzqcych
rozwijaniu kompetencji jezykowych dzieci, matematycznych i spoteczno-
komunikacyjnych dzieci, a takze wyniki obserwacji pedagogicznych, ktdre
potwierdzajq wzrost motywacji, aktywnosci i samodzielnosci uczniow w
procesie edukacyjno-zabawowym. Sformutowano wniosek o zasadnosci
celowego i systematycznego wykorzystania gier cyfrowych na platformach
Wordwall i LearningApps jako narzedzia modernizacji $rodowiska
edukacyjnego oraz ksztattowania pozytywnego nastawienia dzieci w wieku
przedszkolnym do poznawania Swiata.

Stowa kluczowe: gry cyfrowe, nauka interaktywna, technologie
gier w edukacji, edukacja przedszkolna, platformy edukacyjne, Wordwall,
LearningApps, grywalizacja w edukacji, kompetencje cyfrowe dzieci,
motywacja do nauki, gry edukacyjne, innowacyjne metody ksztatcenia,
rozwdj aktywnosci poznawczej, platformy online dla nauczycieli.
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